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Uzytkowanie komputera

PODSTAWOWE ELEMENTY ZESTAWU
KOMPUTEROWEGO

| zewnglrzne napedy
O myszka (FOD, CD, DVD)

s—  yrzadzenia wejsciowe

——s  Urzadzenia wyjSciowe

Co to jest komputer?

Definicja 1: Komputer to uniwersalny system cyfrowy zdolny do wykonywania pewnego
zbioru rozkazoéw (réznorodnych operacji elementarnych, jak zapisanie pliku na dysku, odczyt
pliku z dysku), w ktorym uzytkownik moze okresli¢ sekwencje wykonywanych rozkazow,
konieczng do realizacji postawionego zadania.

Definicja 2: Urzadzenie elektroniczne shuzace do przetwarzania wszelkich informacji, ktore
da si¢ zapisa¢ w formie ciggu cyfr.

Gléwnymi czgsciami sktadowymi komputera sa: procesor, pamig¢ operacyjna, w ktorej jest
zapisany program okreslajacy sekwencje wykonywanych operacji oraz dane do przetworzenia
oraz uklady wejscia/wyjscia, do ktorych sg przytaczone urzadzenia zewnetrzne (monitor,
klawiatura itp.) umozliwiajace kontakt komputera z otoczeniem i uzytkownikiem. Istotng
cechg komputera, odr6zniajaca go od innych systemoéw cyfrowych, jest mozliwos¢ zupeinej
zmiany realizowanych przez niego funkcji jedynie przez zmiang programu w jego pamigci.

PC (Personal Computer) — komputer osobisty, przeznaczony dla pojedynczego uzytkownika.
Poczatkowo komputery byly duzymi urzadzeniami przeznaczonymi tylko dla powaznych
instytucji. W latach 80-tych nastapil rozw6j matych komputerow do prywatnego uzytku,
takich jak 8-bitowe ATARI czy COMMODORE, a takze pierwsze Macintoshe firmy Apple

i komputer XT produkowany przez IBM. Nazwa PC oznacza przede wszystkim komputery
kompatybilne z IBM PC (XT i pdzniejsze modele).
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BUDOWA JEDNOSTKI CENTRALNE]
KOMPUTERA

Zasilacz

Podstawowa jednostka informacji jest jeden bit (mate b).
Moze posiadac¢ warto$¢ 0 lub 1 (stad system binarny uzywany w komputerze).
Fizycznie wartos¢ 0 oznacza brak sygnatu (np. prad nie plynie), za$ 1 oznacza sygnat.

Wieksza jednostka od bitu jest bajt, ktory ztozony jest z o$miu (najczesciej) bitdw.
Bajt reprezentuje jeden z 2”8 = 256 r6znych ciggéw bitdw, jego rozmiar dobrano tak, aby
wystarczyt do zapamigtania kazdego znaku, np. litery, cyfry.

Kilobajt, KB (ang. kilobyte), jest to porcja informacji (jednostka pojemnosci pamigci) rowna
2710 = 1024 bajty.

Megabajt, MB (ang. megabyte), to porcja informacji (jednostka pojemnos$ci pamieci) rowna
2720 =1024 x 1024 = 1 048 576 bajtow. Tekst 300 stronicowej ksigzki ma okoto 1,7 MB
objetosci.

Gigabajt, GB, wielokrotno$¢ bajta, IGB =230 = 1024 x 1024 x 1024 =1 073 741 824
bajtow.

Terabajt, TB, porcja informacji (jednostka pojemnos$ci pamigci) wielkosci 2740 = 1024 x
1024 x 1024 x 1024 =1 099 511 627 776 bajtow.

Podstawowymi elementami komputera jest m.in. procesor, pami¢¢, karta graficzna
i muzyczna oraz uklady wejscia/wyjscia. Wszystkie te uktady sa umieszczone na ptycie
glowne;.



Budowa komputera — stownik wybranych poje¢ 3z19
Opracowat Jan Biernat

Plyta gléwna to plytka z obwodami drukowanymi, na ktorej umieszczone sg zlacza dla
procesora, pami¢ci operacyjnej, kart rozszerzajacych (np. PCI), urzadzen sktadujacych (dyski
twarde, napedy optyczne, ...) i zasilacza oraz dla niektorych urzadzen zewnetrznych (port
szeregowy, port rownoleglty, USB, ziacze klawiatury, zlacze myszy).

Chipset audio, LAN

Ziqcza PCI Wejscia We/Wy (audio, USB, LAN, LPT itd.)

Ztgcza PCI-Express x1 |

Zasilanie
Ziacze stacji procesora

dyskietek
BIOS

Bateria CMOS
(BIOS)

Zasilanie komputera

Socket procesora (CPU)

Zworki kontrolne Ziacze PCI-Express x16  gjq mieci
(diody na obudowie, Gniazdadia | oot pivty ghéwnei ty B
przycisk reset itd.) zlacz SATA (northbridge)
Gniazdo dla zlgcz IDE

Rysunek przedstawia plyte gléwna komputera
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Gniazda rozszerzen (expansion slot) to gniazdo wewnatrz komputera (np. ptyty gtéwnej) lub
innego urzadzenia elektronicznego, do ktorego mozna podlagczyé/wmontowac karte
z obwodem drukowanym.

; - : GG #
Rysunek przedstawia Gniazda 32-bitowej szyny PCI

Port sprzetowy to zazwyczaj ztacze w komputerze z tylu obudowy (np. port szeregowy, port
rownolegly, USB, FireWire itp.) do ktorego podigczane sg urzadzenia peryferyjne, takie jak
klawiatura, mysz, drukarka, modem, skaner i inne. W informatyce port to interfejs poprzez
ktory przesylane sa dane.

Rysunek przedstawia kolorowe Rysunek przedstawia port Rysunek przedstawia wtyczke
porty PS/2: fioletowy dla klawiatury, USB typu A USB typu A
zielony dla myszy

Procesor (ang. processor) — urzadzenie cyfrowe sekwencyjne potrafigce pobiera¢ dane

z pamigci, interpretowac je i wykonywac jako rozkazy. Wykonuje on bardzo szybko ciag
prostych operacji (rozkazow) wybranych ze zbioru operacji podstawowych okreslonych
zazwyczaj przez producenta procesora jako lista rozkazow procesora. Procesor wykonywany
jest zwykle jako ukltad scalony zamknigty w hermetycznej obudowie posiadajace;j
wyprowadzenia.
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Rysunek przedstawia procesor firmy AMD Rysunek przedstawia procesor firmy INTEL

BIOS (ang. Basic Input/Output System — podstawowe procedury wejscia-wyjscia) to zapisany
w pamigci statej, inny dla kazdego typu ptyty glownej komputera, zestaw podstawowych
procedur posredniczacych pomigdzy systemem operacyjnym a sprzgtem.

Program zapisany w pamigci ROM (Read Only Memory — pamig¢ tylko do odczytu) plyty
gldéwnej oraz innych urzadzen takich jak karta graficzna. W wypadku ptyty gtownej BIOS
testuje sprzet po wiaczeniu komputera, zajmuje si¢ wstepng obstugg urzadzen
wejscia/wyjscia, kontroluje transfer danych pomigdzy komponentami takimi jak dysk twardy,
procesor czy naped CD-ROM. Inicjuje program rozruchowy.

Pamie¢ ROM (ang. Read Only Memory) jest pamigcig nieulotng, przeznaczong tylko do
odczytu. Nieulotno$¢ oznacza, ze po wylaczeniu napigcia zasilania tej pamigci informacja

w niej przechowywana nie jest tracona (zapominana). Okreslenie ,,tylko do odczytu" oznacza,
ze do pamigci tej nie mozemy zapisywac danych w trakcie jej normalnej pracy w systemie.
Zawiera ona state dane (zapisane przez producenta) potrzebne w pracy

urzadzenia — np. procedury startowe komputera.

Pamieé¢ RAM (ang. Random Access Memory) — jest to podstawowy rodzaj pamigci cyfrowej
zwany tez pamigcig uzytkownika lub pamiecia o dostepie swobodnym. W pamigci RAM
przechowywane sg aktualnie wykonywane programy lub dane poczatkowe dla tych
programow, oraz wyniki ich pracy. Zawarto$¢ niektorych pamieci RAM jest tracona

w momencie zaniku napi¢cia zasilania, dlatego wyniki pracy programéw muszg by¢ zapisane
na jakims$ nos$niku danych (np. dyskietka).

Rysunek przedstawia pamie¢ RAM

Pamie¢ FLASH — rodzaj pamigci EEPROM (ang. Electrically-Erasable Programmable Read-
Only Memory), pozwalajacej na zapisywanie lub kasowanie wielu komorek pamieci podczas
jednej operacji programowania. Jest to pamig¢ stata(nieulotna) — po odigczeniu zasilania nie
traci swej zawartosci
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ysuek przedstawia pami¢¢ FLASH z dwoch stron

Pamieé USB (znana takze pod nazwami: PenDrive, USB Flash Drive, Flash Disk,
FlashDrive, Finger Disk, Massive Storage Device, Flash Memory Stick Pen Drive) -
urzadzenie przenosne zawierajagce pami¢c¢ nieulotng typu Flash EEPROM, zaprojektowane do
wspolpracy z kazdym komputerem poprzez port USB 1 uzywane do przenoszenia danych
(zapisywanych w plikach) migdzy komputerami.

Rysunki przedstawiaja pami¢¢ USB zwang pendrivem

Zastosowanie:

Najpowszechniejszym zastosowaniem tych pamigci jest przenoszenie 1 przechowywanie
plikow osobistych takich jak dokumenty, aplikacje, zdjgcia, muzyka 1 filmy.

Coraz wigcej PenDrive'6w zawiera oprocz funkcji pamigci zewnetrznej dodatkowe funkcje
w postaci odtwarzacza mp3, dyktafonu, radia UKF (FM), aparatu cyfrowego, itp.

Karta graficzna, czgsto okreslana tez mianem akcelerator grafiki, to element komputera
tworzacy sygnat dla monitora. Podstawowym zadaniem karty graficznej jest przechowywanie
informacji o tym jak powinien wyglada¢ ekran monitora i odpowiednim sterowaniu
monitorem. Pierwsze karty graficzne potrafily jedynie wyswietla¢ znaki alfabetu tacinskiego
ze zdefiniowanego w pamieci karty generatora znakow - tryb tekstowy. Kolejna generacja
kart graficznych potrafita juz wyswietla¢ w odpowiednim kolorze poszczegdlne punkty
(piksele) - tryb graficzny. Nowoczesne procesory graficzne udostepniajg wiele funkcji
ulatwiajacych 1 przyspieszajacych prace programoéw. Mozliwe jest narysowanie odcinka,
trojkata, wieloboku, wypehienie ich zadanym kolorem lub wzorem, tzw. akceleracja 2D.
Wigkszos$¢ kart na rynku posiada rodwniez wbudowane funkcje ulatwiajace tworzenie obrazu
przestrzeni tréjwymiarowej, tzw. akceleracja 3D. Niektore posiadajg zaawansowane
algorytmy potrafigce na przyktad wybrac¢ tylko widoczne na ekranie elementy z przestrzeni.
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kofci pambeci RAM

wyjicie monilarowe D-Sub flll.]Ll'
L1
'\ wyjdcie TV [TV Cul) -\

f blaszka |
| mocujgca (“$leds”) / plytka drukowana karly (laminat)

'I uktad graficzny

wylEcke monilorowe DVI-1

Rysunek przedstawia karte graficzna

Piksel to najmniejszy element obrazu wyswietlanego na monitorze komputera. Tryb pracy monitora,
a konkretnie jego rozdzielczos¢ to whasnie liczba pikseli jakie zawiera on w pionie i poziomie.

Karta dzwiekowa (ang. sound card) to urzadzenie wejScia/wyjscia komputera. Umozliwia
rejestracje, przetwarzanie i odtwarzanie dzwigku. Najbardziej znang grupg kart dzwigkowych
jest seria Sound Blaster firmy Creative Labs. Obecnie karty dzwickowe wystarczajace do
zastosowan amatorskich czgsto wbudowywane sa w plyte glowna. Pojawity sie rowniez
zewnetrzne karty dzwickowe podiaczane do komputera przez jeden z portéw np. USB.

wejscie mikrofonowe

wejicie liniowe
wyjécie liniowe

wyjscie liniowe
aloénikdw tylnich

port gier/port MIDI

Rysunek przedstawia karte muzyczna
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Budowa karty dzwiekowej:

Wejscie mikrofonowe wejscie typu mono, ktére umozliwia podtagczenie mikrofonu.
Najczesciej spotykane w kolorze rozowym.Problemy zwigzane z obstugg mikrofonu
najczesciej sg spowodowane ztymi ustawieniami glosnosci lub niskg jakoscia
przetwornika.

Wejscie liniowe spotykane gtdwne w kolorze niebieskim, stuzy do podiaczania zrddla
sygnatu stereo z takich urzadzen jak wieza audio, telewizor czy odtwarzacz CD.
Wyjscie liniowe wystepuje w kolorze zielonym i mozemy do niego podigczy¢
glosniki, stuchawki 1 wzmacniacz.

Wyjscie liniowe glosnikéw tylnych peini takg samg funkcje co poprzednie zlacze, lecz
wykorzystywane jest przy obstudze dzwigku przestrzennego przy transmitowaniu
dwoéch kanatow tylnych w systemie 4.1.

Port gier/port MIDI umozliwia podiagczenie pada, dzojstik’a, a takze pobieranie

1 wysylanie informacji zgodnych ze standardem MIDI. Obecnie zintegrowane ukltady
powodujg ze rzadziej ten port wystepuje, dlatego czasami konieczne jest zastosowanie
tzw. $ledzia.

Oprécz wyzej wymienionych ztgcz istniejg takze wyzszej jakosci produkty, ktore sg
wyposazone w szereg dodatkowych gniazd rozszerzajacych mozliwosci karty dzwickowe;.
Obecnie nawet najprostsze modele posiadajg wyjscia optyczne lub cyfrowe takie jak:

gniazda mini jack,
cyfrowe wyjscie DIN,
cyfrowe wejscie 1 wyjscie,
FireWire,

USB.

Dysk twardy (ang. Hard Disk) — jeden z typow urzadzen pamigci masowej wykorzystywany
do przechowywania danych. Dane przechowywane na dysku nie sg tracone po wylaczeniu
komputera. Dyski twarde charakteryzuja si¢ duza pojemnoscia, przez co umozliwiaja
przechowywanie duzych ilosci danych.

Rysunek przedstawia dysk twardy
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Pojemnos$¢ — to wielko$¢ okreslajaca ile danych jest wstanie przechowac¢ dane
urzadzenie (tj. dysk twardy, ptyta CD-ROM lub DVD itp.).

Typowe pojemnosci to 1 kB = 1024 B,

1 MB = 1024 KB,

1.44 MB = 1440 KB (odpowiada kilkunastu stronom arkusza A4),
1 GB=1024 MB, 1 TB=1024 GB, 1 PB= 1024 TB.

Stacja dyskietek (FDD — Floppy Disk Drive) — urzadzenie przeznaczone do zapisywania

1 odczytywania danych z dyskietki.

W komputerach osobistych uzywane byly nastepujace rodzaje stacji dyskietek:

1) 8 — w pierwszych maszynach, pojemno$¢ 80 KB, 160 KB;

2) 5 Y4” — juz nie spotykane (pojemnos$¢ dyskietki: SD - 180 KB, DD - 360 KB, HD 1,2 MB);
3) 3 14” —juz nie spotykane (pojemnos$¢ dyskietki: DD - 720 KB, HD - 1,44 MB).

Obecnie rolg stacji dyskietek przejety stacje CD 1 DVD, a takze coraz powszechniejsze
nos$niki USB. Dzisiaj stacje dyskietek nie sg juz standardowo montowane w komputerach.

INDEX

Rysunek przedstawia stacje dyskietek 3 12” Rysunek przedstawia dyskietke 3 12”

Naped CD-ROM umozliwia komputerowi odczytywanie ptyt CD-ROM (tj. CD, CD-R

1 CD-RW). Predkos¢ odczytu danych z CD-ROM-u okresla si¢ jako wielokrotnos¢ predkosci
pierwszego napedu tego typu (oznaczanej jako x1) — 150 kB/s. Tak wigc naped CD-ROM x50
powinien odczytywac dane z maksymalng szybkos$cig transferu 7,3 MB/s. Czas dostgpu do
informacji w typowych napedach CD-ROM wynosi 90-120 ms, czyli jest ok. 10 razy dtuzszy
niz dla dyskow twardych.

Rysunek przedstawia naped CD-ROM
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Nagrywarka CD-RW umozliwia odczyt danych z ptyt CD-ROM, CD, CD-R i CD-RW
oraz umozliwia nagrywanie danych na ptytach CD-R 1 CD-RW.

Plyta kompaktowa (CD) jest wykonana z plastikowego tworzywa pokrytego jedng lub
kilkoma warstwami metalicznymi. CD nie ma wlasciwos$ci magnetycznych, a tylko optyczne
(odbija $wiatto). Informacje na ptycie CD zapisane sg (mechanicznie wytloczone) w postaci
spiralnie ulozonych zaglebien (pitow). Gdy swiatlo lasera urzadzenia odtwarzajacego natrafia
na zaglebienie, jest ono odbijane pod takim katem, ze urzadzenie odczytujace rejestruje to
jako brak odbicia. Natomiast, gdy $wiatlo lasera pada na powierzchni¢ pomiedzy
zaglebieniami, urzadzenie rejestruje odbicie. Dzigki temu powstaje informacja w postaci zer
1jedynek ($wiatlo nieodbite 1 odbite), ktora zamieniona zostaje na dzwigk docierajacy do ucha
stluchacza. Do odczytania zawartosci plyty CD (przestuchania) niezbedny jest odtwarzacz CD.
Mozna takze skorzysta¢ z napgdu CD-ROM umieszczonego w komputerze. CD zawiera
cyfrowo nagrang muzyke stereo, z czgstotliwoscig probkowania rowng 44,1 kHz
1rozdzielczo$cig sygnatu 16 bitow. Zalety techniki CD to wysoka jako$¢ dzwigku oraz
komfort uzytkowania. Nazwa CD pochodzi od jezyka angielskiego Compact Disc.

Rysunek przedstawia spéd plyty kompaktowej Plyty kompaktowe

W jaki sposob odtwarzana jest plyta kompaktowa?

Plyta kompaktowa jest odtwarzana tylko z jednej strony. Swiatlo lasera odczytuje wglebienia
1 plaszczyzny, bedace kodem cyfrowym, sktadajagcym si¢ z dwoch cyfr: 01 1.

Fotodioda przeksztalca t¢ informacje optyczng w cigg impulséw elektrycznych, ktére po
przeksztalceniu 1 wzmocnieniu wedrujg do glosnikow.

Dzwiek na dysku CD jest zapisywany w postaci cyfrowej jako ciagg zer 1 jedynek. Taki szereg
roznej dlugosci mikroskopijnych wglebien (tzw. pitow) tworzy spiralnie zwinietg Sciezke.
Jej dlugos$¢ wynosi okolo 6 tys. Metrow, co pozwala na umieszczenie na plytce co 74 minut
stereofonicznego dzwigku lub 650 mln znakow. Plytka jest napedzana precyzyjnie
sterowanym silnikiem. Wiruje z predkos$cig zmienng, by uzyskac stalg predkos¢ liniowa
glowicy odczytujacej w stosunku do powierzchni dysku: im dalej od srodka plytki, gdzie
zaczyna si¢ sciezka, tym wolniej obraca si¢ dysk. Promien lasera Swiecacego swiattem
podczerwonym zostaje wchioniety tylko wtedy, kiedy napotyka wglebienie, w przeciwnym
razie zostaje odbity przez metalizowana powierzchnie. Swiatto odbite jest interpretowane
przez uklady czytnika jako ,,1”, natomiast jego brak odpowiada ,,0”. R6znie odbite wigzki
swiatla padajg przez lustro na fotodiodg, ktora przeksztalca informacj¢ optyczng w ciag
impulsow elektrycznych. Tworzg one zmienny sygnat elektryczny, ktory wzmacniany
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wedruje do glosnikow. Tam zmienia si¢ w fale dzwickowa 1 dociera do naszych uszu jako
nagranie z ptyty.

kierunek nagrania

W dudym powigkszeniu na
dolnej stronie phyly widoczne

58 rowki. silnik obrotowy

Sygnal 0 - brak swiatta Sygnal 1 - odbite Swiatho

Lisstro

palprzeiroczyste

|
Rysunek przedstawia zasade odczytywania danych z plyty CD
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Tloczenie plyt kompaktowych

Do produkcji ptyt kompaktowych uzywany jest granulat poliweglanu, ktory na pierwszym
etapie poddawany jest osuszeniu w temperaturze 125 stopni Celsjusza. Pod bardzo wysokim
cisnieniem formowany jest on w krazek, na ktérym z jednej strony odciskana jest matryca,
zawierajaca obraz spirali z danymi. Nastepnie krazek jest studzony. Po wyttoczeniu, metoda
metalizacji, nanosi si¢ na niego warstwe aluminiowa. Szybkoobrotowa maszyna pokrywa
metalizowang powierzchni¢ specjalnym lakierem ochronnym. Na koncu przeprowadzany jest
test jakoSciowy ptyty — losowe odbicie swiatta lasera w kilku milionach punktéw. Jezeli wynik
testu jest pozytywny, ptyta jest wysokiej jakosci produktem. Pelny cykl produkcji jednej ptyty
trwa ok. 3 sekund. W sktad ptyty CD-R wchodzg 4 warstwy:

Poliweglanowa warstwa ochronna w postaci plastikowego krazka (A),

Warstwy barwnika, ktéry ulega stopieniu w momencie zapisu (B),

Warstwy odbijajacej ztotej lub aluminiowej (C),

Warstwy ochronnej z lakieru (D).

Monitor to ogdlna nazwa urzadzenia stuzacego do wyswietlania wynikdéw pracy komputera.
Obecnie monitory sg obstugiwane za pomocg karty graficznej zamontowanej w komputerze.

Monitor CRT Monitor LCD
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Klawiatura jest to uporzadkowany zestaw klawiszy stuzacy do recznego sterowania
urzadzeniem lub recznego wprowadzania danych. W zaleznos$ci od spelnianej funkcji
klawiatura zawiera r6znego rodzaju klawisze — alfabetyczne, cyfrowe, znakoéw specjalnych,
funkcji specjalnych, o znaczeniu definiowanym przez uzytkownika.

Rysunek przedstawia typowa klawiature do komputera

Klawiatura dzieli si¢ na nastepujace bloki:

1)
2)

3)

4)

S)
6)

7)

Klawisza ESC — klawisz ten stuzy do anulowania kazdego rozpoczetego zadania;
Klawisze funkcyjne (opisane od F1 do F12) — pod klawiszem funkcyjnym F1 zawsze
znajduje si¢ pomoc dla aktualnie uruchomionego programu;

Klawiature alfanumeryczng — jest to najwigkszy blok na klawiaturze, ktory zawiera
wszystkie znaki alfanumeryczne tj. litery, cyfry, znaki dodatkowe (np. nawiasy), znaki
interpunkcyjne;

Blok trzech klawiszy — sg to klawisze kontrolne stuzgce do wykonania zdjecia ekranu
(PrtSc — Print Screen), zablokowanie przewijania ekranu (Scroll Lock)

1 zatrzymania pracy programu lub wyswietlania informacji na ekranie (Pause);

Bloku edycyjnego — znajdujg sie tu klawisze ulatwiajace edycje tekstu oraz
przegladanie dokumentu w edytorze tekstow;

Klawisze kursora (zwane klawiszami strzalkowymi) — stuzg do poruszania si¢ po
menu lub poruszania kursorem tekstowym w edytorze tekstu lub polach edycyjnych;
Bloku numerycznego — zawiera klawisze numeryczne (oznaczone od 0 do 9) oraz

klawisze oznaczone znakami podstawowych dziatan matematycznych (tj. ,,+, .-,

’9*”7 ’)/”)'
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Drukarka — urzadzenie wspoipracujace z komputerem, shuzace do drukowania tekstu i
obrazu. Niektore drukarki potrafig rowniez pracowac bez komputera, np. drukowac¢ zdjecia
wykonane cyfrowym aparatem fotograficznym (po podigczeniu go do drukarki lub po
wiozeniu karty pamigci z zapisanymi zdjeciami do wbudowanego w drukarke slotu).

Rysunek przedstawia kolorowa
drukarke firmy Sony do
drukowania zdjeé

Rysunek przedstawia drukarke
laserowa firmy Kyocera

Rysunek przedstawia drukarke
mozaikowg (iglowa) OKI

Rodzaje drukarek:
1) Iglowe, mozaikowa (ang. dot-matrix printer, needle printer, wire printer);
2) Atramentowa (ang. ink-jet printer);
3) Laserowa (ang. laser printer).

Skaner to urzadzenie optyczno-mechaniczne, ktore moze przeksztaltci¢ zdjecie, obraz badz
tekst w forme zrozumialg dla komputera. Dziata na podobnej zasadzie jak kserokopiarki. W
wyniku jego dzialania nie powstaje jednak papierowa kopia, ale komputerowy plik, ktory
mozna dalej obrabia¢ w komputerze. Zazwyczaj do skanera producent dofacza takze specjalne
oprogramowanie do rozpoznawania pisma (tzw. OCR).

Rysunek przedstawia skaner Rysunek przedstawia skaner fotograficzny
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Ploter — urzadzenie komputerowe, ktore rysuje na papierze uzywajace specjalnych pisakoéw.
Dzigki temu linie stworzone za pomocg plotera sg ciggte. Ploter dysponuje zwykle zestawem
pisakdw o roznej grubosci (czasem takze 1 roznych kolorach). Urzadzenia te sg stosowane
gldwnie przez biura projektowe, architektow 1 inzynier6w do tworzenia wydrukéw projektow
technicznych, czesto z programéw CAD. W uzyciu sg takze tzw. plotery tngce, ktore zamiast
pisakdw maja noze (stosuje si¢ je m.in. do wycinania liter z folii) oraz plotery drukujace
(zamiast pisakOw maja zbiorniki z atramentem). Stowo ploter pochodzi od ang. czasownika
plot - rysowac.

Rysunek przedstawia ploter

Mysz (z ang. mouse) — urzadzenie wskazujace, uzywane podczas pracy z interfejsem
graficznym systemu komputerowego. Wynaleziona przez Douglasa Engelbarta w 1963r.
Mysz umozliwia poruszanie kursorem po ekranie komputera poprzez przesuwanie jej po
powierzchni ptaskiej. Mysz odczytuje zmiang swojego potozenia wzglgdem podioza, a po
jego zamianie na postac cyfrowg komputer dokonuje zmiany potozenia kursora myszy na
ekranie.

Rysunek przedstawia typowa mysz komputerowa



Budowa komputera — stownik wybranych pojeé¢ 16z 19
Opracowat Jan Biernat

System operacyjny (ang. Operating System) to nadrzedny program nadzorujacy
wykonywanie wewnetrznych funkcji komputera, np. przyjmowanie znakow z klawiatury,
obstuga systemu plikow 1 wykonanie innych programéw. Zadaniem systemu jest rdwniez
przydzielanie zasobow komputera (takich jak: pami¢¢ operacyjna, czas procesora)
poszczegdlnym programom itp.
w zaleznos$ci od potrzeb. System operacyjny uruchamiany jest przy starcie komputera jako
pierwszy. Pelni on role posrednika pomiedzy sprzetem, a cztowiekiem. Dzigki graficznemu
interfejsowi umozliwia wykonanie poszczegdlnych czynnosci (tj. redagowanie tekstu,
ogladanie filmow itp.) przez czlowieka w sposdb wygodny 1 szybki.
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Rysunek przedstawia system operacyjny Windows XP
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Rysunek przedstawia nakladke
Norton Commander na system
MS-DOS

Rysunek przedstawia system
Windows 95

Rysunek przedstawia system
MS-DOS

W czasie pracy z systemem operacyjnym uzytkownicy zetkng si¢ z pojeciem folder (katalog),
plik, rozszerzenie, format pliku, czy program.

Katalog / Folder — jednostka logiczna dysku twardego, ktéra pomaga zorganizowac
znajdujace si¢ na nim pliki. Katalog moze zawiera¢ kolejne katalogi, zwane podkatalogami.
W danym katalogu nie mogg znajdowac si¢ dwa pliki lub dwa katalogi o identycznych
nazwach. Nazwa katalog jest stosowana przez uzytkownikow systemow operacyjnych UNIX
1 MS-DOS. W systemie Windows katalog nosi nazwe Folder.
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Plik — to podstawowa jednostka przechowywania informacji na nosnikach danych.

Plikiem moze by¢ dowolny program, stworzony przez uzytkownika dokument czy baza
danych, z ktorej ten korzysta. Kazdy plik ma swojg nazwe 1 w jednym folderze nie moze by¢
dwoch plikdw nazwanych identycznie. W systemie operacyjnym MS-DOS nazwa pliku moze
si¢ sktada¢ z o$miu znakdéw oraz zapisanego po kropce maksymalnie trzyliterowego
rozszerzenia pliku. W GUI (ang. Graphical User Interface) pliki sg reprezentowane przez
ikony - jeden plik to jedna ikona.

Nazwa pliku — sklada si¢ z nazwy wiasnej, kropki i rozszerzenia. Nazwa wiasna pliku, jak
1 rozszerzenie moze zawiera¢ dowolne znaki (nie wolno uzywac spacji — system DOS),
oprocz znakow \/: ¥77<>|

Rozszerzenie pliku — kazdy plik znajdujacy si¢ na no$niku danych musi mie¢ swoja nazwe.
Sktada si¢ ona zazwyczaj z dwdch czesci, przedzielonych kropka. Znaki znajdujace si¢ po
kropce nazywaja si¢ wlasnie rozszerzeniem pliku. Jest ono zwykle trzyliterowe 1 niesie w
sobie istotng informacje - okresla format pliku. Systemy operacyjne wyposazone w GUI, takie
jak np. Windows, do odpowiednich rozszerzen plikow przyporzadkowuja charakterystyczne
ikony, dzigki ktérym latwiej si¢ zorientowac, jaka jest zawarto$¢ danego pliku (np. grafika
czy dzwigk w okreslonym formacie) oraz w jakim programie mozna go otworzyc.

Po podwojnym kliknigciu na ikone pliku, rozszerzenie jest wykorzystywane przez system do
uruchomienia odpowiedniego programu, ktéry ma wyswietli¢ zawarto$¢ danego zbioru.

Program to zestaw instrukcji oraz danych przeznaczonych do wykonania dla komputera.
Plik taki nie zawiera danych dla innego programu (tak jak np. plik graficzny), lecz sam
zawiera kod programu.

Format pliku — to struktura, ktora definiuje sposob jego zapisywania i wyswietlania przez
odpowiedni program. Poszczegdlne formaty plikow mozna rozpoznaé po rozszerzeniu danego
pliku. Na przyktad typowym rozszerzeniem dokumentéw utworzonych w edytorze tekstu
Word jest ,,.doc”, chociaz ten sam program moze wygenerowac (zapisac) kilkanascie innych
formatow plikow, jak np. tekstowy (rozszerzenie ,,.txt”), internetowy (rozszerzenie ,,.html”)
itd.

Najczgsciej spotykane rozszerzenia plikow:
e .EXE lub.COM - plik wykonywalny (tj. program komputerowy np. Notatnik),
.BAT — plik wsadowy,
.C lub .CPP - plik z kodem zrédlowym w jezyku C/C++,
PAS — plik z kodem zrodlowym w jezyku Turbo Pascal,
TXT — plik tekstowy (utworzony za pomocg programu np. Notatnik),
ZIP — archiwum w formacie ZIP,
.ARJ — plik skompresowany za pomocg programu ARJ,
.DBF — plik bazy danych charakterystyczny dla programu dBASE,
.MID - plik muzyczny zapisany w formacie MIDI,
TMP lub .TEMP - plik tymczasowy,
.DOC lub .DOCX — dokument programu Microsoft WORD,
.BMP — plik graficzny zapisany w formacie BMP (grafika bitmapowa),
.GIF — plik graficzny w formacie GIF,
JPG — plik graficzny w formacie JPEG,
JPCX —plik graficzny w formacie PCX



Budowa komputera — stownik wybranych pojeé¢ 18z 19
Opracowat Jan Biernat

XLS lub .XLSX — dokument arkusza kalkulacyjnego Microsoft EXCEL,
DLL — plik biblioteki dolaczanej dynamicznie,

.DRYV —plik sterownika,

.MDB - plik bazy danych, charakterystyczny dla programu Microsoft Access
.CDR - pliki w formacie wektorowym programu CoreDRAW),

.DOT - szablon edytora tekstu Word,

.SCR - plik wygaszacza ekranu Windows,

HLP — plik zawierajacy pomoc do programu,

JNI — plik INI (zwykle zawiera ustawienia aplikacji),

WAYV - plik muzyczny zapisany w formacie Wave,

.AVI — plik multimedialny w formacie AVI,

WMA — plik muzyczny w formacie WMA,

HTM lub .HTML - plik zawierajacy kod jezyka HTML,

.CAB — archiwum w formacie cabinet,

.ASP — plik zawierajacy skrypt ASP,

JIMG — plik zawierajacy obraz piyty,

JISO — plik zawierajacy obraz plyty,

.LHA Iub .LHZ — archiwum typowe dla systeméw linuksowych,

.LOG —rozszerzenie dla plikow zawierajacych logi,

MOV - plik multimedialny w formacie QuickTime,

.MP3 — plik muzyczny zawierajacy skompresowang muzyke w formacie MP3,
.MPG lub .MPEG lub .MP4 — plik multimedialny w formacie MPEG-1 lub MPEG-2

lub MPEG-4,

JS —plik zawierajacy kod jezyka JavaScript,

PHP — plik zawierajacy skrypt PHP,

.SWF — plik animacji w formacie Flash,

.TIF lub .TIFF — plik graficzny zapisany w formacie TIFF,

.WMF — plik graficzny w formacie WMF,

PPT — plik prezentacji, charakterystyczny dla programu PowerPoint,
SYS — plik systemowy lub plik sterownika,

.TTF — plik czcionki TrueType,

.VBS — plik zawierajacy skrypt napisany w jezyku VBScript.
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Wyzglad ikon z przykladowych programow

Ikony Opis
Ikona reprezentuje pliki tekstowe utworzone
za pomoca programu np. Notatnik.
Plik tekstowe majg rozszerzenie TXT.

Ikona reprezentuje pliki (tzw. dokumenty),
‘ -l ktore zawieraja m.in. tekst 1 grafike. Plik taki
W = utworzony jest za pomocg programu
—— Microsoft WORD. Pliki utworzone za
pomoca tego programu maja rozszerzenie
DOC lub DOCX.
Ikona reprezentuje pliki (tzw. dokumenty),
ktore zawieraja m.in. obliczenia, tekst 1
grafike. Plik taki utworzony jest za pomocg
programu Microsoft EXCEL. Pliki
utworzone za pomoca tego programu majg
rozszerzenie XLS lub XLSX.

Ikona reprezentuje pliki graficzne zapisane
m przez program CoreIDRAW (pliki te
Sl zawieraja grafike wektorowgq). Pliki

utworzone przez ten program maja
rozszerzenie CDR.

Ikona reprezentuje pliki muzyczne, ktore sg
obshugiwane przez program WINAMP.




