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Symbole stosowane w schematach blokowych 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

START 
STOP 

Pobierz DANE /  
Wyświetl DANE 

Początek, koniec 
działania programu 

Pobranie lub wypisanie danych 

Wykonanie instrukcji 
Wykonanie instrukcji 

Czy warunek 
jest 

spełniony? 

TAK NIE Sprawdzenie warunku 
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Schemat 1: Dodanie dwóch liczb. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

START 

Pobierz A i B 
 

Wykonanie sumowania 
dwóch liczb 

SUMA := A + B 
 

Wyświetl wynik 
sumowania 

STOP 
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Schemat 2: Sumowanie podanych liczb. Program kończy swoje działanie, po wpisaniu cyfry 
zero. 
 
Założenia: przed pobraniem liczby, zawartość ekranu jest odświeżana. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- 

START 

Pobierz liczbę 

Wykonanie sumowania  
SUMA := SUMA + A 

Wyświetl wynik 
sumowania 

STOP 

Czy podana 
liczba równa 

się zeru? 
LICZBA = 0? 

TAK NIE 


