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Opracowat Jan T. Biernat

Wstep

Srodowisko programistyczne Turbo Pascal, to potaczenie kilku programéw w jeden program.
Srodowisko to zawiera m.in. kompilator, edytor tekstu umozliwiajacy pisanie i poprawianie
programoOw oraz specjalny program do usuwania usterek programowych (ang. debugger),
ktory ponadto umozliwia $ledzenie na ekranie wykonywania poszczego6Inych instrukeji
programu. Edytor oprocz standardowych funkcji edycyjnych posiada rowniez mozliwos¢
podswietlania sktadni, przez co program jest znacznie czytelniejszy. Ponizszy rysunek
przedstawia zintegrowane srodowisko Borland Turbo Pascala 7.0.

File Edit Search Run Compile Debug Tools Options Window Help

MOMAMEBH . PAS

F1 Help F2 Save F3 Open Alt+F? Compile F? Make Alt+F18 Local menu
Rysunek przedstawia zintegrowane Srodowisko programistyczne Borland Turbo Pascal



Krotki kurs obstugi srodowiska programistycznego Turbo Pascal 7.0 2712
Opracowat Jan T. Biernat

Otwarcie nowego dokumentu

Przy uruchomieniu §rodowiska programistycznego Turbo Pascal nowy dokument jest
automatycznie tworzony — patrz rysunek 2.

W celu otwarcia nowego dokumentu, musisz wykona¢ nastgpujace kroki:
% Wybierz menu FILE (Plik), a nastepnie polecenice NEW (Nowy) — patrz rysunek 1;

el Edit Search BRun

Hew
Open... F3

Compile Dehu Tools Options UWindow Hel

Change dir...

Printer setup...
DOS zhell
Exit Alt +X

Create a new file in a new Edit windouw
Rysunek 1. Widok wybranego polecenia New

¢ Po wykonaniu tego polecenia, zobaczysz otwarty nowy dokument o domysinej nazwie
"NONAMEO00.PAS" — patrz rysunek 2;

File Edit Search Run Compile Debug ptions lWindow Help

1:1
F1 Help F2 Save F3 Open Alt+F? Compile F? Make Alt+F18 Local menu

Rysunek 2. Widok nowego dokumentu

Teraz mozesz zacza¢ pisa¢ program.
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Wezytanie pliku z dysku

W celu wezytania pliku z kodem zrédtowym, musisz wykona¢ nastepujace kroki:
¢ Nacisnij klawisz funkcyjny F3 lub wybierz menu FILE (Plik), a nast¢pnie polecenie
OPEN (Otworz) — patrz rysunek 1;

el Edit Search Bun Compile Debug ptions Window Help

Hew
[Open... ~ F3|
Save F2
Save as...

Save all

Change dir...
Print

Printer setup...
DOS zhell

Exit Alt +X

F1 Help Locate and open a file in an Edit window

Rysunek 1. Widok wybranej opcji Open

+ Bedac w oknie Open a File (Otworz plik) wybierz plik np. "imiona.pas" — patrz
rysunek 2;

ame

IMIOMA.FPAS [ 1]

IMIOMA.PAS

Rysunek 2. Widok okna Open a File

¢ Po wybraniu pliku naci$nij klawisz ENTER lub kliknij na przycisk OPEN (Otwoérz),
co spowoduje wezytanie kodu zrodlowego wybranego pliku — rysunek 3;
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File Edit Search Run Compile Dehbug ptions  Window
Borogram imionas
{

——== Imiona ==——

>

logPrzelacz = FALSE:;

{Blok glowny programu...>

hegin
WUriteln¢’ —== UWyswietl imiona ==—"'>;
Uriteln;
Writeln;

1:1
F1 Help F2 Save F3 Open Alt+F? Compile F? Make Alt+F18 Local menu
Rysunek 3. Widok wczytanego programu zrédlowego

Teraz mozesz uruchomi¢ program naciskajac kombinacje klawiszy CTRL+F9.
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Zapisanie pliku na dysku twardym

W celu zapisania kodu zrédtowego na dysku, musisz wykona¢ nastepujace kroki:
¢ Nacisnij klawisz funkcyjny F2 lub wybierz menu FILE (Plik), a nast¢pnie polecenie
SAVE (Zapisz) — rysunek 1;

el Edit Search Bun Compile Debug ptions Window Help

Heuw
Open... F3

Save as...
Save all

Change dir...
Print

Printer setup...
DOS zhell

Exit Alt+X

{Blok glowny programu...>

hegin
WUriteln¢’ —== UWyswietl imiona ==—"'>;
Uriteln;
Writeln;

1:=1
Save the file in the active Edit window
Rysunek 1. Widok wybranej opcji Save

F1 Help

+ Bedac w oknie Save File As (Zapisz plik jako) w polu edycyjnym "Save file as"
wpisz nazwe zapisywanego pliku np. "imiona.pas" — rysunek 2;

iles

GREPZ2MSG.PAS

Rysunek 2. Widok okna "Save File As"

+¢ Naci$nij klawisz ENTER lub kliknij na przycisk OK, co spowoduje zapisanie kodu
zrodlowego na dysku pod podang nazwa;

Po zapisaniu pliku z kodem zrédlowym na dysku, bedzie go mozna w przysztosci
zmodyfikowa¢ lub poprawic.
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Wyszukanie tekstu

W celu wyszukania ciggu znakow, musisz wykona¢ nastepujace kroki:
¢ Nacis$nij kombinacj¢ klawiszy CTRLA+Q F lub wybierz menu SEARCH (Szukaj),
a nastgpnie polecenie FIND (Znajdz) — rysunek 1;

File Edit JBEEFEH Run Compile Debug Tools Options Window Helyp
program im@y ... |

£ Replace...

Search again

Go to line number...
Show last compiler error
Find error...

Find procedure...

Previous hrowzer
Ohjects

Units

Globals

Suymbol...

ritelnd’ -
Uriteln;
lriteln;

1:1
F1 Help Search for text
Rysunek 1. Widok wybranej opcji Find

o,

* Bedac w oknie Find (ZnajdZ) w polu edycyjnym "Text to find" (Wyszukaj tekst)
wpisz wyraz, ktory chcesz znalez¢ np. "else" — rysunek 2;

Rysunek 2. Widok okna Find

+ Naci$nij klawisz ENTER lub kliknij na przycisk OK, co spowoduje wyszukanie
podanego tekstu (jezeli znajduje si¢ on w szukanym kodzie zrédlowym) — rysunek 3;
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File Edit Search Run Compile Dehbug Window Help
if ClogPr=zelacz = TRUE> then
begin
tHezkie.. .}
Writeln<' Damian’>;
Uriteln<’ Darek” 2;
Writeln<' Janek’ >;
Hriteln<’'Marek’>;
Writeln<'Hirvek’ >;
Uriteln<’Robhert” >;
end
begin
+Zenzkie. ..}
Hriteln<'Anna’ >;
Writeln<'Ela’ »;
Uriteln<’ Gabhrys
Writeln<' Jadwig
Uriteln<’Renia’
Writeln<' Tereza
end;

34:8
F1 Help F2 Save

F3 Open Alt+F? Compile F9 Make Alt+F1lH8 Local menu
Rysunek 3. Widok odszukanego tekstu "else"

Uwaga: Jezeli szukany wyraz zostanie odnaleziony, to zostanie on pod$wietlony szarym
kolorem, natomiast czcionka bedzie koloru niebieskiego.

W celu kontynuowania wyszukiwania kolejnego wystgpienia podanego wyrazu, musisz

nacisng¢ kombinacje klawiszy CTRL+L. Jezeli szukany ciag nie zostanie odnaleziony,
zostaniesz przez program o tym poinformowany — rysunek 4.

Search =tring not found.

Rysunek 4. Widok okna informujacego o nie znalezieniu szukanego ciagu znakéw

Komunikat "Search string not found." oznacza "Szukany ciag znakow nie zostat
znaleziony.".
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Zamiana tekstu na inny tekst

W celu wyszukania ciggu znakodw, musisz wykona¢ nastepujace kroki:
¢ Nacis$nij kombinacj¢ klawiszy CTRL+Q A lub wybierz menu SEARCH (Szukaj),
a nastgpnie polecenie REPLACE (Zamien) — rysunek 1;

File Edit JBEEFEH Run Compile Debug Tools Options Window Helyp
program im Find...

Search again

Go to line number...
Show last compiler error
Find error...

Find procedure...

Previous hrowzer
Ohjects

Units

Globals

Suymbol...

ritelnd’ -
Uriteln;
lriteln;

1:1
F1 Help Search for text and replace it with new text
Rysunek 1. Widok wybranej opcji Replace

o,

« Bedac w oknie Replace (Zamien) w polu edycyjnym "Text to find" (Wyszukaj test)
wpisz wyraz, ktory chcesz znalez¢ np. "Marek". Natomiast w polu edycyjnym "New
text" (Nowy tekst) wpisz np. "Andrzej" — rysunek 2;

ext to find IEV N
(Andpzejy || /|

Options Direction

Ecuie ﬂriiin

Rysunek 2. Widok okna Replace

+ Nastepnie kliknij na przycisk Change all (Zmien wszystko), co spowoduje
wyswietlenie okna z prosbg o potwierdzenie zmiany szukanego tekstu na inny —
rysunek 3;
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Replace thiz occurrence?

Rysunek 3. Widok okna z pytaniem o potwierdzenie dokonania zmiany
Komunikat "Replace this occurrence?" oznacza "Zamieni¢ wyszukany wyraz?".

Kliknigcie na przycisku Yes (Tak) spowoduje zamiane tekstu na inny. Natomiast kliknigcia na
przycisku No (Nie) spowoduje pominigcie zaznaczonego teksu 1 przejscie do nastepnego
wystapienia szukanego tekstu.
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Przelaczanie si¢ pomi¢dzy oknami

W czasie pracy z programem zachodzi konieczno$¢ wezytania kilku plikow z kodami
zrodlowymi do osobnych okien. Taka sytuacje ilustruje rysunek 1.

File Edit Search BRun Compile Debug Tools Options Window Hely
IMIOMA.PAS ————
GREP2MSG.PAS —————————————————— 23—

Printer output filter exammple
Copyright (c?> 1992 by Borland International 3
»

{mmmmmﬂ*&mﬂ*&mm}
program PrinterOutputFilter;

£ Printer filters read input from the IDE by way of StdIn ¢hy using Read
or ReadLn>». It then convertsz the syntax highlight codes inserted into
the text into appropriate printer command codes. This converted text is
then output Lzt <which defaults to LPT1>.

The zyntax highlight codes are in the form of <{ESCxH#. where 'H#' iz an
ASCII digit from 1<{%31> to 8{538>. The last code sent remains in effect
until another code iz found. The following is a list of the codes and
what type of text they represent:

1:1
F1 Help F2 Save F3 Open Alt+F? Compile F? Make Alt+F18 Local menu
Rysunek 1. Widoku programu Turbo Pascal z otwartymi trzema kodami zrédlowymi

W celu poruszanie si¢ pomiedzy oknami nalezy wykorzysta¢ kombinacj¢ klawiszy
ALT+Cyfra (cyfra musi by¢ z zakresu od 1 do 9). Na przyktad ALT+2 spowoduje przejscie
do okna numer 2. Numer okna widoczny jest w prawym goérnym rogu.

Jezeli okien jest wiecej niz 9, to musisz nacisng¢ kombinacje klawiszy ALT+0. Spowoduje to
wyswietlanie okna Window List (Lista okien) — rysunek 2.

IMIOMA.PAS

Rysunek 2. Widok okna Window List z lista wezytanych kodow zrédlowych

Uwaga: Po liscie mozna poruszac si¢ za pomoca klawiszy strzatkowych.

W oknie tym masz mozliwo$¢ wybrania jednego elementu z listy. Po wybraniu elementu,
kliknij na przycisku OK lub nacisnij klawisz ENTER.

Ponizej zamieszczone sg skroty utatwiajace praceg z oknami:
e F6 - Umozliwia przelgczanie si¢ pomiedzy oknami w przod;
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e SHIFT+F6 - Umozliwia przelaczanie si¢ pomi¢dzy oknami w tyk;
e F5 - Umozliwia zmniejszanie 1 zwigkszanie aktywnego okna;
e ALT+F3 - Umozliwia zamkni¢cie aktywnego okna.

Edycja tekstu

W czasie pracy nad programem, srodowisko programistyczne Turbo Pascal oferuje kilka
skrotow klawiaturowych utatwiajacych edycje.

Skroty umozliwiajace zaznaczanie tekstu:
+ SHIFT+KlawiszeStrzalkowe — umozliwiajg zaznaczanie litera po literze;

o,

< CTRLASHIFT+KlawiszeStrzalkowe — Umozliwiajg zaznaczanie co wyraz;

Skroty umozliwiajace kopiowania tekstu:
+ CTRLAINSERT - Kopiuje zaznaczony fragment tekstu;

< SHIFT+INSERT — Wkleja wczesniej skopiowany fragmentu tekstu w miejscu
kursora tekstowego;

< SHIFT+DEL — Usuwa zaznaczony fragmentu tekstu;

Do cofnigcia ostatniej operacji stuzy skrot klawiszowy ALT+BACKSPACE.
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Uruchomienie programu

Po wezytaniu lub napisaniu programu mozesz go uruchomi¢ wykonujac nastepujace kroki:
¢ Naci$nij kombinacj¢ klawiszy CTRL+F9 lub wybierz menu RUN (Uruchom),
a nastgpnie wybierz polecenie RUN - patrz rysunek 1;

File Edit Search Bl Compile Debug Tools Options Window Helyp
[=]
program imionas;

Step over

——== Imiona ==—— Trace into

Go to cursop

Program reset Ctrl+F2
Parameters...

logPrzelacz = FALSE:;

{Blok glowny programu...>

hegin
WUriteln¢’ —== UWyswietl imiona ==—"'>;
Uriteln;
Writeln;

1:1
F1 Help Run the current program
Rysunek 1. Widok wybranego polecenia RUN

Po wykonaniu programu 1 przejsciu z powrotem do srodowiska programistycznego Turbo
Pascal, mozesz zobaczy¢ ostatni ekran wykonanego programu przez nacisnigcie kombinacji
klawiszy ALT+FS5.



